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10min

«Spero che la tua stanza sia ben ordinata!» Presto, nonc’é
un minuto da perdere, dobbiamo mettere in ordine tutto
questo caos! Conun po’dimemoria, fortuna e collaborazione,
dovremmo finire prima che arrivino i genitori!

Obiettivo del gioco: Metterein ordinei12 oggetti primachei
genitoriarrivino.

Preparazione:
La prima volta che giochi: staccaigettoni «oggetti».

1. Posizionai12 gettoni oggetto, afacciain giu, al centro del
tavolo.

2. Disponii4 «vassoidi stoccaggio» intorno ai gettoni.

3. Posizionail vassoio del corridoio vicino e mettiil pedone
genitore sulla casella di partenza.

4. Posizionalaruota accanto ai gettoni.




Svolgimento del gioco:
Iniza I'ultimo giocatore che hamesso in ordine la sua stanza, poi si
prosegue in senso orario.

Un turno di gioco:
Il giocatore diturno fa girare laruota.

Selafrecciaindica:
e 2 tipi di oggetto: |l giocatore giraun gettone dal centro deltavolo.

- Se ha giratoun oggetto dello stesso tipo diuno dei due indicati
dalla freccia: Complimenti! Puo metterlo nel vassoio distoccaggio
corrispondente.

- Se hagiratounaltro tipo dioggettorispetto ai 2 indicati dalla
freccia: Peccato! Rimette il gettone a facciain giu nel suo posto
originale.

Approfitta per memorizzare il tipo dioggetto e la sua posizione.

e ll Genitore: Arrivo! Oh no, mamma o papa si avvicinano! |
pedone «genitore» avanza diuna casella sulla tabella del corridoio.




e I| Mostro: Il mostro fa un casino! Tuttii gettoni sul tavolo vengono
mescolati.

e La Fata: La fata delriordino arriva in soccorso! |l giocatore gira
un gettone sul tavolo a sua scelta e mette 'oggetto nel vassoio di
stoccaggio corretto.

Dopodiche, il turno passa al giocatore successivo.

Eun gioco cooperativo: igiocatoripossono decidere insieme quale
gettone girare, mala decisione finale spetta al giocatore di turno.




Fine del gioco:

Se tutti glioggettisono statimessiin ordine prima
cheil genitore arrivi alla fine del corridoio: Avete
vinto! Complimenti, la stanza & ben ordinata!

Seil genitore arriva nella stanza prima che tutto siain
ordine: Avete perso! Riprovate!
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Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine Teile.
Advertencia. Partes pequenas. Avvertenza. Piccole parti. Waarschuwing. Kleine
onderdelen. Varning.

Smadelar. Advarsel. Sma dele. Advarsel. Sma deler.
IMpoetdomoinon. Mikpd pépn.
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